Summary of the lesson
Rationalism in Architecture of 20th century.
 SINTESI ESPLICATIVA
L’insegnamento della Storia dell’Arte è probabilmente uno dei pochi insegnamenti che ha una valenza pratica immediatamente spendibile. Tutto ciò che ci circonda ha una connessione con la creatività e con l’intenzione consapevole di lasciare un segno del passaggio umano in un determinato ambiente. Per trasmettere l’interesse e le conoscenze relative a questa disciplina ci sono diverse metodologie, tutte distanti dalla rigida lezione frontale. Il peggior metodo per insegnare resta sicuramente quello che prevede la lezione impartita agli studenti che prendono appunti e che vengono valutati con prove di verifica nelle quali si richiede la restituzione rigorosa di quanto proposto dal docente. Ciò che lo studente deve imparare, con questo metodo,  non costituisce competenza, ma è una mera conoscenza, peraltro declinata su contenuti elaborati dal docente stesso che l’ha proposta. Nessun intervento da parte del discente, nessuna libertà interpretativa, nessuna  scoperta autonoma. 
Il metodo può migliorare nella fase restitutiva se quest’ultima viene concepita come momento di ricerca di gruppo e con la restituzione individuale tramite elaborati multimediali da esporre all’intera classe.
Se si vuole sviluppare una competenza consapevole, in relazione all’argomento scelto però, occorre rivedere gli obiettivi da raggiungere, rielaborare completamente la metodologia e pensare alla restituzione su cui valutare il grado delle competenze acquisite.
In questo processo di ripensamento vengono prima di tutto definite le metodologie operative da adottare: 1 – Cooperative learning; 2 – Learning by doing; 3 – No violent comunication; 4 – Experience in field; 5 – Attention and promotion local resources; 6 – Development of entrepreneurial skills; 7-  Inclusion
La finalità del processo proposto è quella di sviluppare competenze superiori a quelle prettamente scolastiche, in modo che l’Arte sia percepita, oltre che come espressione dell’intelletto umano, anche e soprattutto come risorsa e come valore, in particolare a livello locale.
L’utilizzo di Lego Serious Play consente di poter realizzare tutte le fasi metodologiche previste.
In sostituzione della lezione frontale ho scelto di far vedere un filmato in cui vengono illustrate le caratteristiche dell’architettura razionalista tra la fine del XIX secolo e  I primi cinquanta anni del XX. Il link per vedere il filmato su youtube è stato postato su Classroom e gli studenti hanno potuto vederlo a casa. La scelta è avvenuta selezionando, tra i possibili video offerti dalla rete, quello che si è ritenuto più adeguato alle competenze e ai prerequisiti posseduti dagli studenti. Sono stati formati dei gruppi ai quali è stato chiesto di discutere del video visionato e di pensare una domanda per ciascun componente. Messi a disposizione I mattoncini Lego, ho chiesto ad ognuno di dare forma alla propia domanda. Ognuno ha sviluppato il proprio dubbio confrontandosi prima con il gruppo e poi con l’intera classe. Da questa discussione sono nate le competenze necessarie a individuare un edificio razionalista presente sul territorio e di esso è stato possibile costruire una brochure illustrativa da utilizzare come prodotto di ingegno in un importante mostra incentrata sulla scienza e sull’approccio scientifico in tutte le discipline. Per esplicare il processo a cui gli studenti sono giunti sono stati realizzati:
1- Un video che raccoglie tutte le brochures individualmente prodotte con scorrimento veloce e di impatto grazie alla base musicale utilizzata
2 – Un video lento delle brochures in modo che le stesse siano leggibili
3 – Un video esplicativo di tutto il lavoro svolto
La mostra al Giardino delle invenzioni è durata una settimana e gli studenti, a turno si sono occupati di gestire l’accoglienza dei visitatori
Durante un incontro bilaterale organizzato con Daniel Weiss e con Barbara Grazzini, abbiamo verificato l’efficacia dell’attività. Abbiamo proposto agli studenti di costruire con Lego Serious Play un modellino di come si sono sentiti nel fare questa esperienza. Sono emerse le seguenti considerazioni:
1 – Tutti hanno partecipato, nessuno si è mai sentito inadeguato 
2 – Tutti sono riusciti a dare corpo ai propri dubbi e soprattutto a esprimerli nel contesto della classe
3 – I dubbi si sono rivelati una risorsa per tutti, perchè hanno innescato la discussione da cui sono emerse le risposte
4 – Le risposte non sono verità imposte da un insegnante, ma scoperte fatte via via dagli studenti stessi e condivise
5 – Facendo e discutendo in gruppo si è imparato 
a. prima, 
b. meglio
c. di piu
d. liberamente
FASI DI LAVORO
Valutazione dei prerequisiti posseduti dagli studenti
Selezione degli argomenti da trattare
Ricerca di video adeguati 
Caricamento link su classroom
Organizzazione dell’unità didattica su miro board
Condivisione della miro board comunicando il link su classroom
Visione del video a casa
Costituzione di gruppi di lavoro
Consegna del Lego serious play da cui ognuno può scegliere I pezzi che gli sono necessari
Ognuno deve costruire con il lego, la sua domanda relativa al video visionato
Ogni gruppo discute delle domande proposte e della realizzazione con lego di tutte le domande 
Ognuno espone la propria domanda al resto della classe, anche in altre lingue comunitarie
Si fotografano e si filmano tutte le fasi dell’attività 
Nasce una discussione all’interno della intera classe e si trovano insieme le risposte ai dubbi costruiti con Lego serious play
Agli studenti viene assegnato un nuovo compito: realizzare una brochure illustrativa di un’emergenza architettonica razionalista posta nel contesto locale 
Individuazione di un edificio. La scelta cade sul Nuovo Mercato dei fiori di Pescia
Visita individuale al Mercato dei fiori dove, se possibile,  si fanno fotografie della struttura
Caricamento su classroom di link di siti che illustrano la genesi e il funzionamento del merato dei fiori di Pescia
Realizzazione da parte di ognuno di una brochure illustrativa dell’edificio
Caricamento delle brochures su classroom
Realizzazione di Video illustrativo di tutte le attività svolte per costruire le brochure
Realizzazione di video veloce, con sottofondo musiale, in cui scorrono tutte le brochure
Realizzazione di un video lento in cui si  da il tempo per leggere le brochures
Partecipazione al concorso Si.. Geniale!  e al Giardino delle invenzioni dalla Fondazione Caript di Pistoia 
Gestione dello spazio mostra con accoglienza dei visitatori e descrizione di quanto realizzato
Rendicontazione delle attività tramite Lego serious play: 
Domande da trasformare in un modello in lego: 
1 -  Come ti sei trovato ad affrontare l’argomento con questa metodologia? 
2 – Ci sono punti di forza in questo metodo secondo te? Quali sono?
3 –  Ci sono e quali sono gli eventuali lati negativi di questa attività?
Registrazione e filmati delle risposte costruite 
STRUMENTI USATI
Classroom
Miro board
Siti dedicati (link video)
Photoshop
Publisher
Movie Maker
